附件2：南昌大学  2023  届本科生毕业设计（论文）答辩信息公示表

学院： 艺术学院         专业：绘画          班级: 绘画191班（油画方向）
	答辩组号
	1
	答辩时间
	5月27日8:30—15:30
	答辩地点
	艺A623

	答辩委员会
	组长
	刘亚雄
	成员
	汪辉、石力、章晓岗、黄春根、底欧雷

	

	序号
	姓名
	学号
	题目
	指导教师

	1
	曾达伟
	5209119001
	关于毕业创作《时代》的创作说明
	汪辉

	2
	宋紫红
	5209119002
	关于毕业创作《街景》的创作说明
	

	3
	刘依霏
	5209119004
	关于毕业创作《风过留痕·静》的创作说明
	

	4
	张治文
	5209119007
	关于毕业创作《胡 同》的创作说明
	

	5
	李嘉淼
	5209119009
	关于毕业创作《开垦》的创作说明
	

	6
	娄常笑
	5209119010
	关于毕业创作《夏之荫》的创作说明
	

	7
	张玥佳
	5209119013
	关于毕业创作《西江月》的创作说明
	石力

	8
	谭沁雯
	5209119014
	关于毕业创作《姑苏雨巷》的创作说明
	

	9
	邹新宇
	5209119015
	关于毕业创作《父女》的创作说明
	

	10
	黄旭东
	5209119017
	关于毕业创作《伪装》的创作说明
	刘亚雄

	11
	罗媛元
	5209119018
	关于毕业创作《房间》的创作说明
	

	12
	王婉璐
	5209119019
	关于毕业创作《湖上》的创作说明
	

	13
	倪仁钢
	5209119023
	关于毕业创作《斑驳》的创作说明
	章晓岗

	14
	文秋萍
	5209119025
	关于毕业创作《一隅》的创作说明
	

	15
	郝宇涵
	5209119030
	关于毕业创作《谧》的创作说明
	

	16
	陈瑜
	5209119031
	关于毕业创作《山景》说明
	

	17
	刘瑶
	5209119033
	关于毕业创作《集市》的创作说明
	

	18
	谭文静
	5209119035
	关于毕业创作《梧桐盛夏》的创作说明
	黄春根

	19
	张荣荣
	5209119040
	关于毕业创作《守候》的创作说明
	

	20
	刘梦阳
	5209119042
	关于毕业创作《大山脚下的鸟语花香》的创作说明
	

	21
	杨婷婷
	5209119045
	关于毕业创作《故乡街景》的创作说明
	

	22
	罗艳
	5209119047
	关于毕业创作《城市印象》的创作说明
	陈千

	23
	钟水桃
	5209119048
	关于毕业创作《他们的时代》的创作说明
	

	24
	马丹丹
	5209119011
	关于毕业创作《画室日常》的创作说明
	底欧雷

	25
	程雅诗
	5209119049
	关于毕业创作《安居-雨露润心田》的创作说明
	

	26
	贺建洪
	5209119054
	关于毕业创作《通途》的创作说明
	


附件2：南昌大学  2023  届本科生毕业设计（论文）答辩信息公示表

学院： 艺术学院         专业：绘画         班级: 绘画192班（综合材料造型方向）

	答辩组号
	2
	答辩时间
	5月27日8:30—15:30
	答辩地点
	艺A622

	答辩委员会
	组长
	吴旻
	成员
	袁培、骆承珷、余晖、周曙华、彭欣

	

	序号
	姓名
	学号
	题目
	指导教师

	1
	陈乔帅
	5209119005
	毕业作品《城市系列》创作说明
	袁培

	2
	陈萍萍
	5209119006
	《纸浆雕塑》毕业创作说明
	

	3
	王莹
	5209119012
	《科技与自然》毕业创作说明
	

	4
	宋倩
	5209119016
	《兽·禧》—瓦猫陶瓷雕塑设计
	吴旻

	5
	朱惠玲
	5209119020
	《山海经——嘟》系列
	

	6
	刘慧玲
	5209119021
	《时间痕迹》
	

	7
	卢倩倩
	5209119022
	毕业创作人鱼雕塑《鲛人泣珠》说明
	骆承珷

	8
	张霖
	5209119029
	《脸谱·传承》
	

	9
	宋昕阳
	5209119026
	新时代抽象设计对于传统文化的弘扬运用
	

	10
	朱含嫣
	5209119027
	《狐言》系列
	

	11
	曾慧
	5209119028
	《芥子·须弥》—探索微观视域下微小生命的结构特点与创作研究
	余晖

	12
	王媛可
	5209119024
	毕业创作《克苏鲁印象》的说明
	

	13
	王英波
	5209119032
	《破障》- 雕塑创作中对于当代青年群体的焦虑心理的表现方法探索
	

	14
	张妍喆
	5209119034
	毕业创作《山海·异兽》说明
	周曙华

	15
	何洋洋
	5209119036
	毕业创作《天人物语》说明
	

	16
	王熙平
	5209119037
	毕业创作《万物·生长》说明
	

	17
	韩梦雪
	5209119038
	毕业创作《囿于》说明
	

	18
	邓梦麟
	5209119044
	《绒梦》——软雕塑的形式语言探索与表现
	彭欣

	19
	杨晓雪
	5209119050
	《山海经》异兽造型语言探索与应用研究
	

	20
	周涵
	5209119051
	《风动》——魏晋南北朝时期敦煌莫高窟艺术造型语言研究


	

	21
	韩玉凤
	5209119052
	《自缚》-抽象元素在观念雕塑中的运用研究
	


附件2：南昌大学  2023  届本科生毕业设计（论文）答辩信息公示表

学院： 艺术学院         专业：动画          班级: 动画191班、动画192班

	答辩组号
	3
	答辩时间
	5月27日8:30—15:30
	答辩地点
	艺A620

	答辩委员会
	组长
	金晓明
	成员
	熊玲林、张千山、吴向华、张绍昌

	

	序号
	姓名
	学号
	题目
	指导教师

	1
	陈鹏飞
	5208119043
	二维动画《洒水惊魂》的镜头设计与应用
	金晓明

	2
	王成
	5208119045
	二维动画《洒水惊魂》的角色塑造研究
	

	3
	李聪
	5208119046
	动画短片《洒水惊魂》的故事设计研究
	

	4
	乔楠
	5208119047
	二维动画短片《魔女与龙》中的角色设计研究
	

	5
	黎舒涵
	5208119014
	动画短片《ALIVE》中的非线性叙事研究
	

	6
	刘舰洋
	5208119035
	浅析《末日》中的概念场景设定
	熊玲林

	7
	杨奕
	5208119037
	探究图像小说《礼物》中的角色设计
	

	8
	贾艺琳
	5208119048
	浅析绘本《梦魇》的角色设计
	

	9
	张曼玉
	5208119049
	简析插画《拟绘》中传统文化的应用
	

	10
	吴娜
	5208119050
	浅谈二维动画《追瓷》的角色设计
	

	11
	刘向楠
	5208119009
	治愈系《等春来》绘本创作及其装帧设计探究
	张千山

	12
	汤凯达
	5208119012
	红色文化《送郎从军》绘本创作及改编设计
	

	13
	徐海洋
	5208119017
	中国创世神话对插画的设计的影响与启发
	

	14
	熊茜
	5208119018
	基于《山海经》异兽元素在人物插画设计上的应用和重构
	

	15
	刘晨曦
	5208119020
	徽州传统剪纸风格在十二生肖插画中的应用与实践
	

	16
	胡昊
	5208119034
	动画短片《魇》中三维特效的应用与研究
	吴向华

	17
	李斌强
	5208119007
	实时渲染技术在三维动画中的应用
	

	18
	韩浩然
	5208119013
	动画《魇》视听语言设计与研究

	

	19
	李文旭
	5208119016
	动画短片《魇》中场景设计的应用与研究

	

	20
	黄宏曌
	5208119023
	动画《魇》的动作设计思维与研究
	

	21
	殷钰婷
	5208119028
	浅谈二维动画《追瓷》的道具设计研究
	张绍昌

	22
	刘乔瑞
	5208119030
	实验动画《幻想波普星》的视听语言研究
	

	23
	罗继现
	5208119010
	定格动画《小河与西瓜先生》的视听语言研究
	

	24
	张峻源
	5208119011
	定格动画《小河与西瓜先生》的场景设计研究
	

	25
	肖秋馨
	5208119019
	数字雕刻在次世代3D角色《鸢尾》中的应用
	


附件2：南昌大学  2023  届本科生毕业设计（论文）答辩信息公示表

学院： 艺术学院         专业：动画          班级: 动画191班、动画192班

	答辩组号
	4
	答辩时间
	5月27日8:30—15:30
	答辩地点
	艺A619

	答辩委员会
	组长
	陈力
	成员
	黄东明、马建云、刘维浩、邱乐

	

	序号
	姓名
	学号
	题目
	指导教师

	1
	孙璐
	5208118028
	哥特元素在角色设计《王之盛宴》中的运用
	陈力

	2
	徐莹莹
	5208119001
	试析游戏研发《梦想小坞》场景美术的构成与表达
	

	3
	童杰
	5208119006
	浅谈游戏研发《梦想小坞》中美术风格在交互体验中的运用
	

	4
	梁一锦
	5208119021
	浅谈游戏研发《梦想小坞》角色设计风格的探索
	

	5
	赵美丹
	5208119022
	浅谈游戏研发《梦想小坞》中UI设计的表现形式


	

	6
	王诗涵
	5208119038
	网络游戏《林与原》部落文化设计思路
	黄东明

	7
	袁如锦
	5208119031
	二维动画短片《追瓷》的传统文化元素设计
	

	8
	陈悦
	5208119032
	二维动画短篇《追瓷》的场景设计研究
	

	9
	钟麦多
	5208119033
	二维动画《雨后》场景设计研究
	

	10
	窦垭菁
	5208119039
	动画短片《雨后》的分镜头设计研究
	

	11
	姜阳
	5208119040
	图像小说《住在楼上的树》的人物设计研究
	马建云

	12
	沈旻晟
	5208119041
	浅谈和风建筑风格样式在游戏中的运用
	

	13
	张苗苗
	5208119042
	浅谈汉服在角色原画中的应用
	

	14
	耿娇
	5208119015
	国风插画在城市文化推广中的应用
	

	15
	吴暄
	5208119025
	傩文化在插画中的应用
	

	16
	汪成
	5208119026
	中国传统文化元素在三维游戏角色造型中的应用与研究
用研究
	刘维浩

	17
	张国斌
	5208119027
	基于动画《幻想波普星》的色彩心理学研究
	

	18
	武辰飞
	5208119029
	浅析数字雕塑技术在潮玩制作中的应用于发展——以毕业作品《潮流男孩》为例
	

	19
	徐翔宇
	5208119044
	在游戏项目中次世代模型制作规范探究
	

	20
	刘泉江
	5208119024
	次世代模型制作技术在《都市：天际线》游戏模组中的应用研究
	

	21
	马若芯
	5208119002
	论色彩关系在节日系列插画《庆·纪·祝》中的应用
	邱乐

	22
	曾真
	5208119003
	武夷茶文化在绘本《武夷一梦》中的应用
	

	23
	杨冰惠
	5208119004
	高纯度色彩在原创系列插画作品《十二月》中的作用以及应用研究  
	

	24
	李琳
	5208119005
	次世代建模方法在场景模型《织梦》中的应用
	

	25
	陈浩存
	5208119008
	论角色造型设计在原画设定集《Rakugaki》中的应用
	


